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ในปัจจุบนัเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทในการเรียนการสอนมากขึHน จะเห็น
ไดจ้ากการที�ผูส้อนไดพ้ฒันากระบวนการสอนดว้ยการนาํเอาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นสื�อกลาง
ในการสอนมากขึHน ซึ� งการพฒันาสื�อการเรียนการสอนจาํเป็นจะตอ้งมีงบประมาณและเวลาเพื�อ
พฒันาสื�อในรูปแบบต่างๆ เช่น สื�อในรูปแบบเวบ็ไซต ์สื�อในรูปแบบเอนิเมชนั เป็นตน้ ทาํให้ผูว้ิจยั
มีแนวคิดในการวิจยัและพฒันากรอบการทาํงานเพื�อผลิตแบบทดสอบ  ( A  FRAMEWORK 
DEVELOPMENT FOR TEST PRODUCT : FDTP) ซึ� งจะช่วยในการลดงบประมาณและเวลาใน
การพฒันาสื�อประเภทแบบทดสอบในรูปแบบเอนิเมชัน โดยระบบสามารถจดัการขอ้สอบทัHง 3 
รูปแบบคือ ขอ้สอบแบบตวัเลือก ขอ้สอบแบบจบัคู่และขอ้สอบแบบถูกผิด โดยทาํการออกแบบ
ครอบคลุม 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัHนพืHนฐานพุทธศกัราช 2551 
และสามารถเพิ�มรูปภาพ เสียงและมลัติมีเดียต่างๆ ลงไปในแบบทดสอบ พร้อมทัHงสรุปประเมิน
ความพึงพอใจของผูใ้ชง้านของผูส้อนและผูเ้รียน 
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TEST/COMUNTER ASSISTED INSTRUCTION   

 

Nowadays, computer technology plays an essential role in teaching and 

learning. Teacher uses computer as a medium in a classroom, to produce teaching and 

learning media which cost a lot of budget and time consuming such as a static media 

for web, a dynamic interactive media, etc. This paper presents a Framework 

Development for Test Product: FDTP to reduce a production cost of the animation 

test which can manage 3 types of test including multiple choices, true/false and 

matching tests that have designed for the basic education core curriculum B.E. 2551 

in 8 learning areas. Picture, sound and multimedia can be included into each type of 

test. The questionnaires for both teacher and student are also discussed. 
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